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Jaték leirasa

A Father Daniel egy pszicholégiai horrorjaték, amelyben Daniel atya visszatér gyermekkori
otthondba, miutdn testvérétdl, Adatdél egy kilonods levelet kap. A haz sotét titkokat, vallasi
ritualékat és természetfeletti jelenségeket rejt. A jaték felfedezésre, kornyezeti
torténetmesélésre és Osszetett puzzle-okre épit, mikdzben fokozatosan tarjuk fel Daniel
csaladjanak multjat, és szembesilink olyan eseményekkel, amelyek 6rokre
megvaltoztatjdk a valdsagrél alkotott képlinket.

Jaték adatai

Cim Father Daniel

Miifaj Psychological Horror / Puzzle
Platform PC

Jatékmad Single-player

Nézet First-person

Engine Unreal Engine 5

Nyelvek Magyar, Angol

Fejleszt6 Molnar Tamdas

Orszag Hungary

Tervezett megjelenés 2027 Q3-Q4

A fejlesztorol

Fliggetlen magyar jatékfejlesztéként a Father Daniel cimU pszicholdgiai horrorjatékon
dolgozom, amelyet Unreal Engine 5-ben fejlesztek. A projekt soran a fejlesztés teljes
folyamatdban részt veszek a palyatervezéstdl és a jatékmenet kialakitasatél kezdve a
vizudlis megjelenésen és a hangdizajnon at egészen a torténetmesélésig.

A Father Daniel célja egy erds atmoszférara épuld pszicholdgiai horrorélmény létrehozéasa,
amelyben a jatékos nem csupan ijeszt6 eseményekkel talalkozik, hanem fokozatosan egy
sOtét és nyugtalanito torténet részéveé valik, mikdzben felfedezi a torténet és a szereplék
mogott rejlé sotét multat.

Rovid marketing szoveg

Egy levél. Egy elhagyott csalddi hdz. Egy mult, amelynek soha nem lett volna szabad
felszinre kerllnie.




